Ερωτήσεις και απαντήσεις για Πληροφορική Γ΄ γυμνασίου
1) Σε ποιες κατηγορίες χωρίζονται τα προβλήματα με κριτήριο την ύπαρξη λύσης ή όχι 
Απάντηση
Χωρίζονται σε:
Α) Επιλύσιμα είναι αυτά για τα οποία έχει βρεθεί και έχει διατυπωθεί η λύση τους
Β) Άλυτα είναι αυτά που έχει αποδειχθεί ότι δεν λύνονται
Γ) Ανοικτά είναι αυτά που δεν έχουν λυθεί αλλά δεν έχει αποδειχθεί ότι δεν λύνονται

2) Για ποιους λόγους να χρησιμοποιήσουμε ένα υπολογιστή στην εύρεση της λύσης ενός προβλήματος;
Απάντηση
Οι λόγοι μπορεί να είναι:
Α) Η πολυπλοκότητα των υπολογισμών
Β) Η επαναληπτικότητα των διαδικασιών
Γ) Η ταχύτητα εκτέλεσης των πράξεων
Δ) Το μεγάλο πλήθος δεδομένων

3) Ποιες είναι οι βασικές λειτουργίες που μπορεί να κάνει ένας υπολογιστής και διαθέτει ειδικά εξαρτήματα γι’ αυτές;
Απάντηση
Α) Πρόσθεση Β) Σύγκριση δεδομένων Γ) Μεταφορά δεδομένων από μια θέση μνήμης σε κάποια άλλη

Αυτές οι λειτουργίες είναι βασικές και από αυτές παράγονται οι άλλες αριθμητικές πράξεις κα υλοποιούνται με πρόγραμμα.

4) Ποια στοιχεία προσδιορίζουμε σε ένα πρόβλημα;
Απάντηση
Προϋπόθεση είναι το πρόβλημα να έχει διατυπωθεί με ακρίβεια και σαφήνεια. 

Προσδιορίζουμε τα δεδομένα και τα ζητούμενα καθώς και την επεξεργασία δηλαδή το σύνολο των πράξεων που θα κάνουμε στα δεδομένα για να καταλήξουμε στα ζητούμενα.

5) Τι είναι αλγόριθμος;
Απάντηση
Αλγόριθμος είναι μια πεπερασμένη σειρά (δηλαδή όχι άπειρου πλήθους) ενεργειών, αυστηρά καθορισμένων, εκτελέσιμων σε πεπερασμένο χρόνο, που επιλύουν ένα πρόβλημα.

6) Δώστε ένα παράδειγμα μη αυστηρά καθορισμένης ενέργειας (πράξης)
Απάντηση
Αν α και β παριστάνουν δύο οποιουσδήποτε αριθμούς, το να δώσουμε εντολή στον υπολογιστή να κάνει τη διαίρεση α/β είναι μια μη αυστηρά καθορισμένη ενέργεια (ή όπως λέμε στα μαθηματικά όχι καλά ορισμένη  πράξη) διότι αν το β έχει τιμή 0 τότε ζητάμε από τον υπολογιστή να κάνει διαίρεση με το μηδέν που αυτό δεν μπορεί να γίνει, δεν ορίζεται στα μαθηματικά.

7) Βάλτε στη σωστή χρονολογική σειρά (από το παλαιότερο στο νεώτερο) τις παρακάτω εκφράσεις:
Συμβολική γλώσσα (Assembly), γλώσσα υψηλού επιπέδου, γλώσσα μηχανής
Απάντηση
Γλώσσα μηχανής, Συμβολική γλώσσα, γλώσσα υψηλού επιπέδου

8) Τι είναι πρόγραμμα;
Απάντηση
Πρόγραμμα είναι η παράσταση ενός αλγορίθμου σε μια γλώσσα προγραμματισμού. Αποτελείται από εντολές που πρέπει να εκτελέσει ο υπολογιστής.

9) Τι είναι γλώσσα προγραμματισμού;
Απάντηση
Είναι μια τεχνητή γλώσσα που τη μαθαίνει ο προγραμματιστής και τελικά τη καταλαβαίνει και ο υπολογιστής. Αν και η μόνη γλώσσα που καταλαβαίνει άμεσα ο υπολογιστής είναι η γλώσσα μηχανής που είναι η μητρική του γλώσσα, τελικά ένα πρόγραμμα που γράφεται σε μια γλώσσα προγραμματισμού μεταφράζεται τελικά σε γλώσσα μηχανής προκειμένου να εκτελεστεί. Παραδείγματα γλωσσών προγραμματισμού είναι Scratch, Visual Basic, γλώσσα C/ C++, Java, Python κτλ

10) Ποια είναι τα χαρακτηριστικά μιας γλώσσας πορογραμματισμού;
Απάντηση
Τα χαρακτηριστικά των γλωσσών προγραμματισμού  – όπως και μιας ανθρώπινης γλώσσας – είναι: 
α) Το αλφάβητό της β) Το λεξιλόγιό της γ) Το συντακτικό της.
Το αλφάβητό της είναι το σύνολο των χαρακτήρων που χρησιμοποιούνται από τη γλώσσα.

Το λεξιλόγιό της είναι το σύνολο των λέξεων που αναγνωρίζει η γλώσσα και έχουν μια μοναδική σημασία.
Το συντακτικό της είναι το σύνολο των κανόνων που πρέπει να τηρούμε ώστε να συνδέσουμε λέξεις σε προτάσεις.

11) Ποια λάθη σ' ένα πρόγραμμα λέγονται συντακτικά;
Απάντηση
Συντακτικά λάθη σε ένα πρόγραμμα που έχουμε γράψει λέγονται τα λάθη που οφείλονται σε άστοχη χρήση του αλφάβητου, του λεξιλογίου και του συντακτικού. Τα συντακτικά λάθη εντοπίζονται από τα μεταφραστικά

προγράμματα.

12) Ποια λάθη σ' ένα πρόγραμμα λέγονται λογικά; Αναφέρατε ένα παράδειγμα λογικού λάθους.
Απάντηση
Λέμε ότι ένα πρόγραμμα έχει λογικά λάθη όταν το αποτέλεσμα που προκύπτει δεν είναι το αναμενόμενο, παρότι το πρόγραμμα δεν έχει συντακτικά λάθη. Τα λογικά λάθη δεν εντοπίζονται από τα μεταφραστικά προγράμματα.

Για παράδειγμα, στην εύρεση του μέσου όρου των τριμήνων για ένα μάθημα, λογικό λάθος είναι να πολλαπλασιάζονται οι τρεις βαθμοί αντί να προστίθενται όπως είναι το σωστό.Τα λογικά λάθη τα εντοπίζει 

και τα διορθώνει ο προγραμματιστής.

13) Τι είναι τα μεταφραστικά προγράμματα των γλωσσών προγραμματισμού; Γιατί είναι αναγκαία η χρήση τους;
Απάντηση
Κάθε γλώσσα προγραμματισμού έχει και το δικό της μεταφραστικό πρόγραμμα το οποίο μεταφράζει τις εντολές του προγράμματος στη μητρική γλώσσα του υπολογιστή που είναι η γλώσσα μηχανής και είναι η μόνη που πραγματικά καταλαβαίνει άμεσα.

Είναι αναγκαία η χρήση τους διότι ένα πρόγραμμα γραμμένο σε μια γλώσσα προγραμματισμού π.χ. Python περιέχει εντολές που δεν τις καταλαβαίνει ο επεξεργαστής (CPU) του υπολογιστή αλλά πρέπει να μεταφραστούν αυτές -εφόσον είναι σωστές – σε εντολές της γλώσσας μηχανής του υπόλογιστή ώστε να μπορούν να εκτελεσθούν από τον επεξεργαστή.

14) Ποια είναι τα είδη μεταφραστικών προγραμμάτων; Πως λειτουργεί το κάθε είδος;
Απάντηση
Υπάρχουν δύο είδη μεταφραστικών προγραμμάτων: α) Οι μεταγλωττιστές (compilers) β) Οι διερμηνευτές (interpreters).
Οι μεταγλωττιστές ελέγχουν όλο το πρόγραμμα για συντακτικά λάθη και αν δεν έχει το μετατρέπουν όλο σε μια σειρά από 0 και 1 δημιουργώντας ένα νέο αρχείο. Αν έχει συντακτικά λάθη τότε δεν κάνουν καμία μετατροπή αλλά εντοπίζουν αυτά τα λάθη και καλούν το προγραμματιστή να τα διορθώσει. Μετά τη διόρθωση υποβάλει ο προγραμματιστής το πρόγραμμα πάλι στη διαδικασία μεταγλώττισης.
Οι διερμηνευτές ελέγχουν συντακτικά μια εντολή κάθε φορά και αν δεν έχει λάθη τότε την εκτελούν και μετά ελέγχουν την επόμενη εντολή κ.ο.κ 

