6ο ΓΥΜΝΑΣΙΟ ΑΓΙΟΥ ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ

ΜΑΘΗΜΑ: ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Α΄ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ

ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ: ΦΩΤΗΣ ΤΕΦΑΝΗΣ


Ερωτήσεις για το διαγώνισμα Α΄ τριμήνου
1) Τι είναι τα δεδομένα ενός προβλήματος, τι σημαίνει επεξεργασία δεδομένων και τι πληροφορίες; Δώστε ένα παράδειγμα.

Απάντηση
Ας δώσουμε ένα παράδειγμα προβλήματος που μας θέτουν:
Μας ζητούν να υπολογίσουμε το τελικό βαθμό ενός μαθητή της Α΄ γυμνασίου στα μαθηματικά, βασιζόμενοι στους βαθμούς των τριών τριμήνων και το βαθμό των γραπτών του Ιουνίου.
Τα δεδομένα του προβλήματος είναι τα στοιχεία τα οποία θα χρησιμοποιήσουμε για να κάνουμε τις πράξεις που πρέπει, για να φτάσουμε στο αποτέλεσμα. Εδώ, δεδομένα είναι οι τέσσερις βαθμοί.

Πληροφορία είναι το τελικό αποτέλεσμα των πράξεων που θα κάνουμε για να βρούμε το ζητούμενο του προβλήματος. Εδώ. πληροφορία θα είναι ο τελικός βαθμός που θα υπολογίσουμε. Το ζητούμενο ενός προβλήματος στη Πληροφορική το ονομάζουμε πληροφορία.
Επεξεργασία δεδομένων είναι το σύνολο των πράξεων (αριθμητικές πράξεις, συγκρίσεις κτλ) που κάνουμε πάνω στα δεδομένα για να φτάσουμε στο αποτέλεσμα δηλ. τη πληροφορία.
2) Κάποιο στοιχείο που έχει χαρακτηριστεί σαν πληροφορία μπορεί να αποτελέσει δεδομένο για μια άλλη διαδικασία υπολογισμού για κάποιο άλλο πρόβλημα; Δώστε ένα παράδειγμα που να ταιριάζει στην απάντησή σας.

Απάντηση
Ναι, μπορεί μια πληροφορία να παίξει το ρόλο του δεδομένου για κάποιο άλλο πρόβλημα. Για παράδειγμα, αν μας ζητούσαν να υπολογίσουμε το μεγαλύτερο βαθμό στα μαθηματικά ενός τμήματος της Α΄ γυμνασίου, τότε οι τελικοί βαθμοί των μαθητών στα μαθηματικά (που ήταν πληροφορίες στο πρόβλημα της ερώτησης 1) θα παίξουν το ρόλο των δεδομένων του προβλήματος της εύρεσης του μεγαλύτερου βαθμού. Πληροφορία του νέου προβλήματος είναι ο μεγαλύτερος βαθμός του τμήματος. Το συμπέρασμα που βγαίνει είναι ότι οι ρόλοι «δεδομένο» και «πληροφορία» δεν είναι μόνιμοι για κάποιο στοιχείο αλλά μπορούν να εναλλάσσονται ανάμεσα σε διαφορετικά προβλήματα.
3) Η επεξεργασία δεδομένων περιλαμβάνει πάντα αριθμητικές πράξεις; Δώστε κάποια παραδείγματα που να ταιριάζουν στην απάντησή σας.
Απάντηση
Όχι, η επεξεργασία δεδομένων δεν σημαίνει πάντα ότι θα κάνουμε αριθμητικές πράξεις. Παραδείγματα επεξεργασιών που δεν περιλαμβάνουν αριθμητικές πράξεις είναι, η αλφαβητική ταξινόμηση μιας λίστας μαθητών, η επεξεργασία μιας φωτογραφίας ή ενός τραγουδιού, ο ορθογραφικός έλεγχος ενός κειμένου κτλ.

4) Τι περιλαμβάνει ο Κύκλος Επεξεργασίας Δεδομένων; Γιατί χαρακτηρίζεται ως Κύκλος;

Απάντηση
Ο Κύκλος Επεξεργασίας Δεδομένων περιλαμβάνει: Εισαγωγή Δεδομένων ( Επεξεργασία Δεδομένων ( Εξαγωγή Πληροφοριών. Χαρακτηρίζεται ως Κύκλος διότι μετά την εξαγωγή κάποιων πληροφοριών, αυτές μαζί με κάποια άλλα νέα δεδομένα μπορούν να συνδυαστούν ώστε ν’ αποτελέσουν νέα Δεδομένα (όπως είπαμε παραπάνω) για κάποια νέα επεξεργασία και να παραχθούν νέες πληροφορίες δηλ. η σχηματική αναπαράσταση της σειράς των παραπάνω εργασιών μας θυμίζει ένα κύκλο, ο οποίος ενέχει και καταδεικνύει και την επαναληπτικότητα των παραπάνω εργασιών.


              
      
      

              
    

5) Γιατί χρησιμοποιούμε υπολογιστή για την εύρεση αποτελεσμάτων και γενικότερα στην επίλυση ενός προβλήματος;
Απάντηση
Πρέπει να επισημάνουμε ότι ένας υπολογιστής δεν λύνει ένα πρόβλημα αλλά βρίσκει τ’ αποτελέσματα. Τη σχεδίαση της επίλυσης του προβλήματος δηλ. ποια είναι τα δεδομένα, ποια τα ζητούμενα και ποιες πράξεις πρέπει να γίνουν για να οδηγηθούμε στ’ αποτελέσματα, τη κάνει ο άνθρωπος και συγκεκριμένα ο προγραμματιστής. Πρόβλημα που δεν μπορεί να το λύσει ο άνθρωπος, δεν μπορεί να το λύσει ο υπολογιστής.
Ο υπολογιστής απλά εκτελεί τις οδηγίες που του έχει δώσει ο προγραμματιστής μ’ ένα πρόγραμμα και βρίσκει γρήγορα τ’ αποτελέσματα.
Χρησιμοποιούμε λοιπόν ένα υπολογιστή για την εύρεση των ζητουμένων ενός προβλήματος:
α) Όταν έχουμε πολλές και δύσκολες πράξεις

β) Όταν έχουμε μεγάλο όγκο δεδομένων π.χ. εύρεση του τελικού βαθμού όχι ενός αλλά και των 300 μαθητών.

γ) Επειδή ο υπολογιστής εκτελεί υπολογισμούς με πολύ μεγαλύτερη ταχύτητα και ακρίβεια από τον άνθρωπο.

δ) Επίσης τον χρησιμοποιούμε για την αποθήκευση μεγάλου όγκου δεδομένων και πληροφοριών.
6) Τι ονομάζουμε Υλικό (Hardware) μέρος ενός υπολογιστικού συστήματος;
Απάντηση
Ονομάζουμε το σύνολο των εξαρτημάτων του υπολογιστή καθώς και τις διάφορες συσκευές που συνδέονται σε αυτόν.
7) Ποιες συσκευές ονομάζουμε περιφερειακές συσκευές ενός υπολογιστικού συστήματος; Αναφέρατε παραδείγματα τέτοιων συσκευών.
Απάντηση
Περιφερειακές συσκευές ονομάζουμε τις συσκευές που συνδέονται σ’ ένα υπολογιστή και συνήθως βρίσκονται έξω από αυτόν και σίγουρα όχι πάνω στη μητρική του πλακέτα (motherboard). Η μόνη εξαίρεση περιφερειακών συσκευών που βρίσκονται μέσα στον υπολογιστή είναι οι μονάδες δίσκων όπως η μονάδα του σκληρού δίσκου, η μονάδα του DVD-CD, η μονάδα δισκέτας. Παραδείγματα περιφερειακών συσκευών είναι, το πληκτρολόγιο, το ποντίκι, η οθόνη, ο εκτυπωτής, η κάμερα, τα ηχεία, ο σαρωτής (scanner), ένα μικρόφωνο, οι συσκευές αποθήκευσης που συνδέονται στις θύρες USB (τα «flash-άκια»), o δρομολογητής (router) που συνδέει ένα υπολογιστή σε κάποιο δίκτυο κτλ. 
8) Ποιες περιφερειακές συσκευές χαρακτηρίζονται ως εισόδου, ποιες εξόδου και ποιες και εισόδου και εξόδου; Αναφέρετε παραδείγματα από κάθε κατηγορία.

Απάντηση
Ανάλογα με τη κατεύθυνση των δεδομένων που διακινούνται ανάμεσα σε μια περιφερειακή συσκευή και ένα υπολογιστή, οι περιφερειακές συσκευές χαρακτηρίζονται ως:
α) Εισόδου: Είναι αυτές που μόνο στέλνουν δεδομένα προς τον υπολογιστή. Τέτοιες είναι, το πληκτρολόγιο, το ποντίκι, ο σαρωτής, το μικρόφωνο, η κάμερα.
β) Εξόδου: Είναι αυτές που μόνο δέχονται δεδομένα από τον υπολογιστή. Τέτοιες είναι, η οθόνη, ο εκτυπωτής, τα ηχεία, ο σχεδιογράφος (plotter).

γ) Εισόδου και Εξόδου: Είναι αυτές και που στέλνουν δεδομένα στον υπολογιστή και που δέχονται δεδομένα από αυτόν. Τέτοιες είναι: Η οθόνη αφής, οι δίσκοι (ο υπολογιστής και διαβάζει-ανακτά από ένα δίσκο αλλά και γράφει-αποθηκεύει σε αυτόν), ο δρομολογητής (router).

9) Ποια ονομάζεται Κεντρική ή Κύρια μνήμη και ποια Περιφερειακή ή Δευτερεύουσα μνήμη σ’ ένα υπολογιστή; Τι είναι η Λανθάνουσα (cache) μνήμη; Τι αποθηκεύονται σε αυτές;
Απάντηση
Τη Κεντρική ή Κύρια μνήμη σ’ ένα υπολογιστή αποτελεί η μνήμη RAM (Random Access Memory) αλλά και η μνήμη ROM (Read Only Memory) και η Λανθάνουσα μνήμη. Αυτά τα τσιπ βρίσκονται πάνω στη μητρική πλακέτα. Τη Περιφερειακή ή Δευτερεύουσα μνήμη αποτελούν οι διάφορες κατηγορίες δίσκων του υπολογιστή όπως ο σκληρός, τα CD-DVD, οι μνήμες flash.

Λανθάνουσα (cache) μνήμη είναι μια πάρα πολύ γρήγορη σε λειτουργία μνήμη, πολύ μικρής χωρητικότητας και υψηλού κόστους που βρίσκεται ενσωματωμένη στον επεξεργαστή και επικοινωνεί άμεσα μαζί της. Τη χρησιμοποιεί ο επεξεργαστής για να αποθηκεύει και ν’ ανακτά από αυτήν τα πιο πρόσφατα χρησιμοποιημένα δεδομένα και προγράμματα διότι πολύ πιθανόν να τα χρειαστεί πάλι, οπότε έτσι αυξάνεται η επίδοση του υπολογιστή γιατί η λειτουργία της Λανθάνουσας μνήμης είναι ταχύτερη της μνήμης RAM.
Στη κεντρική και στη περιφερειακή μνήμη, αποθηκεύονται δεδομένα, πληροφορίες και προγράμματα.
10) Τι γνωρίζετε για τη μνήμη RAM και τι για τη μνήμη ROM;

Απάντηση
Η μνήμη RAM αποτελεί τη κεντρική μνήμη του υπολογιστή και σε αυτή αποθηκεύονται δεδομένα, πληροφορίες και προγράμματα. Ο υπολογιστής μπορεί και να διαβάσει-ανακτήσει από αυτή και να γράψει-αποθηκεύσει σε αυτή. Τα περιεχόμενα της RAM χάνονται όταν κλείσουμε τον υπολογιστή ή όταν ξαφνικά διακοπεί το ρεύμα. Γι αυτό συχνά πρέπει να αποθηκεύουμε τα περιεχόμενά της στο σκληρό δίσκο. Η χωρητικότητα της RAM σ’ ένα μεσαίου κόστους υπολογιστή είναι 2GB.
Η μνήμη ROM είναι μια πολύ μικρή σε χωρητικότητα μνήμη που ο υπολογιστής μπορεί μόνο να διαβάσει-ανακτήσει από αυτή αλλά όχι να γράψει-αποθηκεύσει σε αυτή. Τα περιεχόμενά της είναι μικρά προγραμματάκια που είναι χρήσιμα για το ξεκίνημα και τον αυτοέλεγχο του υπολογιστή και έχουν εκεί τοποθετηθεί από τον κατασκευαστή της. Τα περιεχόμενα της ROM δεν χάνονται όταν κλείνουμε τον υπολογιστή.

11) Ν’ αναφέρετε τέσσερα είδη υπολογιστών και που χρησιμοποιούνται.
Απάντηση
Σελίς 20 βιβλίου

12) Ν’ αναφέρετε ποιους κανόνες -που έχουν να κάνουν με την υγεία μας- πρέπει να τηρούμε όταν εργαζόμαστε μπροστά στον υπολογιστή.

Απάντηση
Σελίς 21, οι κανόνες αναφέρονται στα πλαίσια της εικόνας 3.1

13) Αναφέρετε τέσσερα είδη αποθηκευτικών μέσων μόνιμης αποθήκευσης. Στη συνέχεια να γράψετε για κάθε είδος ένα συνηθισμένο μέγεθος χωρητικότητας. Έπειτα κατατάξτε αυτά τ’ αποθηκευτικά μέσα κατά αύξουσα σειρά μεγέθους χωρητικότητας.
Απάντηση
Δισκέτα, σκληρός δίσκος, CD-ROM, DVD-ROM, Μνήμη φλας. Συνηθισμένα μεγέθη είναι: Δισκέτα 1,4MB, CD-ROM 700MB, DVD-ROM 4,7GB, σκληρός δίσκος 320-500GB, μνήμη φλας 8-32GB. Αυτά κατατάσσονται με αύξουσα σειρά μεγέθους χωρητικότητας ως εξής: Δισκέτα, CD-ROM, DVD-ROM, μνήμη φλας, σκληρός δίσκος.

14) Τι είναι ένα εικονοστοιχείο (pixel) της οθόνης; Τι ονομάζεται ανάλυση της οθόνης; Τι σημαίνει ανάλυση 1.280 x 1.024; Πως μετριέται το μέγεθος της οθόνης;
Απάντηση
Η οθόνη χωρίζεται σε γραμμές και στήλες δημιουργώντας ένα πλέγμα που αποτελείται από μικρά ορθογωνάκια. Κάθε τέτοιο ορθογωνάκι ονομάζεται εικονοστοιχείο (pixel) και αυτό μπορεί να πάρει πολλά χρώματα αλλά ένα κάθε φορά.

Ανάλυση της οθόνης ονομάζεται ο αριθμός των εικονοστοιχείων (pixels) που εμφανίζονται στην οθόνη. Ο αριθμός αυτός εξαρτάται από το πόσες γραμμές και στήλες χωρίζεται η οθόνη. Την ανάλυση της οθόνης μπορεί να την αλλάζει ο χρήστης. Ανάλυση 1.280 x 1.024 σημαίνει ότι η οθόνη χωρίζεται σε 1.280 στήλες και 1.024 γραμμές και σημαίνει ότι εμφανίζει 1.280 x 1.024 = 1.310.720 pixels. Όταν αυξάνουμε την ανάλυση τ’ αντικείμενα στην οθόνη εμφανίζονται μικρότερα αλλά καθαρότερα. Το μέγεθος της οθόνης καθορίζεται από το μήκος της διαγωνίου της και μετριέται σε ίντσες.
15) Απαντήσεις ασκήσεων 1-4, σελίδων 29 και 30
Άσκηση 1: 

1-Σ, 2-Σ, 3-Λ, 4-Λ, 5-Λ, 6-Λ, 7-Λ, 8-Σ, 9-Λ, 10-Σ, 11-Λ

Άσκηση 2:

Α-γ, Β-δ, Γ-α, Δ-γ

Άσκηση 3: Κοίτα ερώτηση 8.
Άσκηση 4:

Α-σαρωτή, β- RAM & σκληρό δίσκο, γ-ανάλυση, δ-τρανζίστορ & ηλεκτρονικές λυχνίες, ε- δεδομένα & πληροφορίες.
16) Τι είναι πρόγραμμα; Τι είναι Λογισμικό; Πότε χρησιμοποιείται μια γλώσσα προγραμματισμού;
Απάντηση
Πρόγραμμα είναι ένα σύνολο οδηγιών-εντολών προς τον υπολογιστή προκειμένου να εκτελέσει μια εργασία. Το πρόγραμμα γράφεται από ένα προγραμματιστή.
Λογισμικό είναι το σύνολο των εγκατεστημένων προγραμμάτων σ’ ένα υπολογιστή.

Μια γλώσσα προγραμματισμού χρησιμοποιείται από ένα προγραμματιστή για να γράψει ένα πρόγραμμα που περιέχει εντολές-οδηγίες προς αυτόν για να κάνει μια εργασία. Οι εντολές αυτές πρέπει να είναι κατάλληλα διατυπωμένες ώστε τελικά να τις καταλαβαίνει ο υπολογιστής, γι’ αυτό πρέπει να τηρούνται οι κανόνες που ορίζει η γλώσσα προγραμματισμού.
17) Σε ποιες μεγάλες κατηγορίες χωρίζεται το Λογισμικό ενός υπολογιστή; Αναφέρετε παραδείγματα προγραμμάτων από κάθε κατηγορία.

Απάντηση
Το λογισμικό ενός υπολογιστή χωρίζεται σε δύο κατηγορίες: Λογισμικό Συστήματος και Λογισμικό Εφαρμογών. Στο Λογισμικό Συστήματος ανήκουν τα Λειτουργικά Συστήματα, οι γλώσσες προγραμματισμού, τα προγράμματα οδήγησης συσκευών (device drivers), τα προγράμματα αντιγραφής CD και DVD, τα προγράμματα διαχείρισης αρχείων, τα προγράμματα πλοήγησης στο Internet κτλ. Στο Λογισμικό εφαρμογών ανήκουν τα προγράμματα Ζωγραφικής, Επεξεργασίας κειμένου, επεξεργασίας εικόνας, προγράμματα παρουσίασης διαφανειών, τα εκπαιδευτικά προγράμματα και ηλεκτρονικές εγκυκλοπαίδειες, τα παιχνίδια κτλ.
18) Τι είναι το Λειτουργικό Σύστημα ενός υπολογιστή; Αναφέρατε μερικά ονόματα δημοφιλών λειτουργικών συστημάτων. Αναφέρετε μερικές βασικές εργασίες ενός Λειτουργικού Συστήματος.
Απάντηση
Το Λειτουργικό Σύστημα είναι το βασικότερο πρόγραμμα σ’ ένα υπολογιστή. Χωρίς αυτό ο υπολογιστής δεν μπορεί να λειτουργήσει, ούτε καν να ξεκινήσει. Το Λειτουργικό Σύστημα κάνει διαθέσιμο τον υπολογιστή στο χρήστη και στα υπόλοιπα προγράμματα. Το Λειτουργικό Σύστημα δεν είναι ένα ενιαίο πρόγραμμα αλλά ένα σύνολο προγραμμάτων.
Από τα πιο δημοφιλή Λειτουργικά Συστήματα είναι τα Windows, το MacOs (για υπολογιστές της εταιρείας Apple), Linux. Επίσης πολύ δημοφιλές Λειτουργικό Σύστημα για προσωπικούς υπολογιστές υπήρξε κάποτε το MS-DOS.

Μερικές βασικές εργασίες ενός Λειτουργικού Συστήματος είναι:

α) Η διαχείριση του υλικού του υπολογιστή π.χ. η ρύθμιση της ανάλυσης της οθόνης

β) Να προσφέρει τις προϋποθέσεις για την εκτέλεση άλλων προγραμμάτων

γ) Την αποθήκευση των εργασιών μας
δ) Να προσφέρει τη δυνατότητα χειρισμού του υπολογιστή από το χρήστη με ένα φιλικό και εύκολο τρόπο.
19) Τι είναι οι ιοί των υπολογιστών;

Απάντηση
Οι ιοί είναι προγράμματα που φτιάχνουν κάποιοι εξειδικευμένοι προγραμματιστές με κακούς σκοπούς όπως: α) Να διαγράψουν δεδομένα από το σκληρό δίσκο β) Να ελαττώσουν τη ταχύτητα του υπολογιστή γ) Να εμφανίζονται ενοχλητικά μηνύματα στην οθόνη του χρήστη.

20) Τι είναι οι Χάκερς (Hackers) και τι σκοπούς έχουν;

Απάντηση
Είναι εξειδικευμένοι κακόβουλοι χρήστες υπολογιστών με πολλές γνώσεις, οι οποίοι σκοπό έχουν ν’ αποκτήσουν πρόσβαση μέσω δικτύου στο σκληρό δίσκο ενός χρήστη ώστε να καταστρέψουν δεδομένα ή να τα υποκλέψουν.

21) Αναφέρετε τέσσερις τρόπους προστασίας από ιούς.

Απάντηση
α) Να προσέχουμε ποια προγράμματα αποθηκεύουμε και εκτελούμε στον υπολογιστή μας. Προγράμματα που δεν γνωρίζουμε το κατασκευαστή ή τα έχουμε «κατεβάσει» από μη ασφαλείς τοποθεσίες του Internet, έχουν αυξημένες πιθανότητες να έχουν κάποιο ιό.
β) Να έχουμε εγκαταστήσει στον υπολογιστή μας ένα αντιϊικό πρόγραμμα (antivirus program) το οποίο θα ελέγχει τον υπολογιστή μας αν υπάρχουν ιοί.. Βέβαια, ένα πολύ καινούργιο ιό το πρόγραμμα αυτό δεν μπορεί να τον ανιχνεύσει και να τον διαγράψει διότι ένας νέος ιός πρώτα προσβάλλει κάποιους υπολογιστές και μετά οι εταιρίες που κατασκευάζουν αντιϊικά προγράμματα φτιάχνουν το αντίδοτο για το νέο ιό.
γ) Το πρόγραμμα αυτό πρέπει να ενημερώνεται συχνά από το Internet με τα νέα αντίδοτα που φτιάχνει η κατασκευάστρια εταιρία.
δ) Αν συνδεόμαστε στο Internet, χρειάζεται να έχουμε ενεργοποιήσει ένα πρόγραμμα «τείχους προστασίας» (firewall) ώστε να ελέγχει όσους χρήστες ζητούν πρόσβαση στον υπολογιστή μας και ανάλογα να τους επιτρέπει ή να τους την απαγορεύει.
ε) Να μην τοποθετούμε στον υπολογιστή μας κινητά αποθηκευτικά μέσα (CD-DVD, flash μνήμες, δισκέτες) άλλων χρηστών και επίσης να μην τοποθετούμε τα δικά μας κινητά αποθηκευτικά μέσα σε άλλους υπολογιστές.
ε) Σε κάθε περίπτωση, πρέπει να κρατάμε αντίγραφα ασφαλείας των δεδομένων μας σε άλλα αποθηκευτικά μέσα εκτός του σκληρού μας δίσκου.

22) Τι είναι η πειρατεία λογισμικού;

Απάντηση
Πειρατεία λογισμικού ονομάζεται η αναπαραγωγή και χρήση προγραμμάτων χωρίς τη συγκατάθεση του δημιουργού τους. Η δραστηριότητα αυτή είναι παράνομη και τιμωρείται από το νόμο. Σκοπός της πειρατείας είναι το γρήγορο και εύκολο κέρδος.
Περιπτώσεις πειρατείας λογισμικού είναι:

α) Η δημιουργία παράνομων αντιγράφων από το αυθεντικό πρόγραμμα και η χρήση τους.

β) Η εγκατάσταση προγραμμάτων στον υπολογιστή μας χωρίς την άδεια του δημιουργού τους.

γ) Η παράνομη αναπαραγωγή αντιγράφων και η διάθεσή τους (διακίνηση και πώληση) με σκοπό το κέρδος.
23) Ποια προγράμματα χαρακτηρίζονται ελεύθερης χρήσης (freeware); Ποια προγράμματα λέγονται ανοικτού κώδικα (open-source);
Απάντηση
Πολλοί προγραμματιστές δημιουργούν προγράμματα τα οποία τα διαθέτουν δωρεάν, αυτά ονομάζονται ελεύθερης χρήσης.
Πολλοί προγραμματιστές γράφουν προγράμματα τα οποία τα διαθέτουν δωρεάν και ταυτόχρονα προσφέρουν και τον πηγαίο κώδικα (source code) δηλ. το πρόγραμμα που περιέχει τις εντολές σε μια γλώσσα προγραμματισμού ώστε άλλοι προγραμματιστές να μπορούν να κάνουν αλλαγές ή και να του προσθέσουν νέες δυνατότητες. Αυτά τα προγράμματα ονομάζονται ανοικτού κώδικα.
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